NOME DEL PERSONAGGIO CIOCATORE F
AFFILIAZIONE RANGO RAZZA ALLINEAMENTO HD 1 “ G
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI 5“ “ s

CLASSE 1/LIVELLO CLASSE 2/LIVELLO CLASSE 3/LIVELLO SCHEDADE]L PERSONAGGIO

PUNTEGGIO MODHCATCRE  PUNTEGGIO MODIFICATORE
CARATTERISTICA  CRATTESITA CARATTERBIICA  TEVIFORANED

TOTALE FERITE/PF ATTUALI DANNO DEBILITANTE VELOCITA

TEVPFORANED
FORZA PUNTI FERITA PROVA
DESTREZZA CLASSE ARMATURA
TOTALE R - - Nt TIPO ARMATURA
COSTITUZIONE INIZ'A AR A RADO MASSIVG 7
INTELLIGENZA TOTALE hgfg. Q/AERDi =fl NOME ABILITA CHIAVE | ABILITA |oaRaAl VARI
OAccademia INT = + +
GGEZZA ATTACCO BASE OAcrobazia DES = + +
OAddestrare Animali CAR = + +
OAlchimia INT = + +
TIRI SALVEZZA TOTALE ~ ALWEZZA  mn  ocoio VeRi Tevpomeo OArti ( ) _SAG = + +
RIFLESSI S S | DArtigianato ( ) T - s ¢
DESTREZZA) OArtigianato (Alta Tecnologia) INT = + +
_ n i r 4 OArtigianato (Elettronica) INT = + +
(COSTITUZIONE) DArtigianato (Meccanica) INT = + +
_ N N i o OArtiglieria  Astronavale DES = + +
(SAGGEZZA) OArtista della Fuga DES = + +
rorae T R W e Dascoltare we - v ¢
BONUS DI ATTACCO OCavalcare ( ) DES = + +
BONUS DI ATTACCO OComunicazione Segreta SAG = + +
TOTALE  aonco Moo MoD. o [OConcentrazione cos = + +
SASE OConoscenza delle Terre Selvagge  SAG = + +
BONUS DIATTACCO CRITICO OConoscenze ( ) INT = + +
OConoscenze ( ) INT = + +
OConoscenze ( ) INT = + +
ODecifrare  Scritture INT = + +
ODiplomazia CAR = + +
[ODisattivare Congegni INT = + +
OEmpatia Animale CAR = + +
OEquilibrio DES = + +
OFalsificare INT = + +
OGuarire SAG = + +
Olintimidire CAR = + +
Olntrattenere CAR = + +
OLeggere Labbra INT = + +
OMuoversi Silenziosamente DES = + +
CRITICO ONascondersi DES = + +
ONuotare FOR = + +
GITTATA PROPRIETA SPECIALI COrientamento SAG - * *
[OOsservare SAG = + +
[OPercepire Inganni SAG = + +
MUNIZIONI O00U000O0oOooOooOoggoogoggl geilotare  (veicoli  aerei) DES = + +
[OPilotare (veicoli acquatici) DES = + +
ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO RIS CPilotare  (veicoli  terrestri)  DES = + +
OPilotare  (veicoli spaziali) DES = + +
A N OProfessione ( ) SAG = + +
DES MAX VELOCITA PROPRIETA SPECIALI ORaccogliere Informazioni AR _ + +
[ORaggirare CAR = + +
OSaltare FOR = + +
ARMATURA/OGGETTOPROTETTIVO N ] Osapienza Occulta INT = + +
OScalare FOR = + +
. . [OScassinare Serrature DES = + +
DES MAX VELOCITA PROPRIETA SPECIALI OSvuotare Tasche DES - + +
OuUtilizzare Artefatti SAG = + +
ftratto del Personaggio Outilizzare Corde DES = + *
SCUDO DI o© ELSO'E:)J 13 [OUtilizzare Macchine Pensanti INT : + +
ENERGIA 15/17 LFulmin. 7 OValutare INT = + +
TIPO/PESO  yichia R e ZA coLpi O = + +
O = + +
O = + +
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ALTRE AFFILIAZIONI/RANGHI

PUNTI ESPERIENZA

EQUIPAGGIAMENTO

OGGETTO

PESO OGGETTO LT PESO

PO », O ADO MASSIMO /

¥ \OME DEL POTERE CHAVE | rOTERE fom RO | VRR:
Canone/Sentiero PRIMARIO
O 1" Grado = + +
[ 2° Grado = + +
O 3" Grado = + +
[ 4 _Grado = + +
Canone/Sentiero SECONDARIO
01" Grado = + +
2" Grado = + +
[ 3° Grado = + +
04 Grado = + +
Canone/Sentiero TERZIARIO
O 1" Grado = + +
[J2° Grado = + +
[ 3° Grado = + +
[ 4 Grado = + +
Canone/Sentiero QUATERNARIO
01" Grado = + +
[ 2" Grado = + +
03 Grado = + +
[0 4 Grado = + +
Canone/Sentiero QUINQUENNARIO
71" Grad = + +
02 Grado = + +
O 3" Grado = + +
04 Grado = + +

gbooooooooooooooood
gooooooooooOobooooooood
gooooooooooobooooooood
oooooooooooobooooooood
googogooooogooooooood
Istinto/Hubris
(Livelli)
FATO DELL’ALTER ECO [HENENIRINERININIRINEEINEEln
oooooooobooooooooooood
gooOooooooooboooooooood
ooooooooooobobooooooood
goooooooooooogoooooood

PESO TOTALE TRASPORTATO:

DD
TRASPORTATO DEPOSITATO

FENICI:

FIAMME:

ALI:

ARTIGLI:

NOTE:

CAPACITA SPECIALI/TALENTI

BONUS DIATTACCO CRITICO

MUNIZIONI

oooggoooogooooodoodnon

ARMATURA/OGGETTOPROTETTIVO

DES MAX

VELOCITA

BONUS ARMATURA | PENALITA PROVA

PROPRIETA SPECIALI

CARICO
LEGGERO

CARICO
MEDIO

CARICO SOLLEVARE SOPRA  SOLLEVARE DAL SPINGERE O
PESANTE LA TESTA TERRENO TRASCINARE
EQUIVALENTE AL CARICO 2 X CARICO 5 X CARICO
MASSIMO MASSIMO MASSIMO




