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ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO

PROPRIETÀ SPECIALI

TIPO BONUS ARMATURA PENALITÀ PROVA

DES MAX VELOCITÀ PESO

ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICODANNO

GITTATA PESO TAGLIA TIPO PROPRIETÀ SPECIALI

MUNIZIONI

ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICODANNO

GITTATA PESO TAGLIA TIPO PROPRIETÀ SPECIALI

MUNIZIONI

ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICODANNO

GITTATA PESO TAGLIA TIPO PROPRIETÀ SPECIALI

MUNIZIONI

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO

PROPRIETÀ SPECIALI

TIPO BONUS ARMATURA PENALITÀ PROVA

DES MAX VELOCITÀ PESO
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MOD.
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COLPI

MOD.
VARI

TIPO/PESO

CD
15/17

DIST/
MISCHIA

RESISTENZA
DANNO

Fisico 15
Fuoco  10
Fulmin. 7

Ritratto del PersonaggioRitratto del PersonaggioRitratto del PersonaggioRitratto del PersonaggioRitratto del Personaggio

Accademia = + +

Acrobazia = + +

Addestrare Animali = + +

Alchimia = + +

Arti (                      ) = + +

Artigianato (               ) = + +

Artigianato (Alta Tecnologia) = + +

Artigianato (Elettronica) = + +

Artigianato (Meccanica) = + +

Artiglieria Astronavale = + +

Artista della Fuga = + +

Ascoltare = + +

Camuffare = + +

Cavalcare (                 ) = + +

Cercare = + +

Comunicazione Segreta = + +

Concentrazione = + +

Conoscenza delle Terre Selvagge = + +

Conoscenze (                ) = + +

Conoscenze (                ) = + +

Conoscenze (                ) = + +

Decifrare Scritture = + +

Diplomazia = + +

Disattivare Congegni = + +

Empatia Animale = + +

Equ i l i b r i o = + +

F a l s i f i c a r e = + +

Guarire = + +

In t im id i r e = + +

Int ra t tenere = + +

Leggere Labbra = + +

Muoversi Silenziosamente = + +

Nascondersi = + +

Nuotare = + +

Orientamento = + +

Osservare = + +

Percepire Inganni = + +

Pilotare (veicoli aerei) = + +

Pilotare (veicoli acquatici) = + +

Pilotare (veicoli terrestri) = + +

Pilotare (veicoli spaziali) = + +

Professione (               ) = + +

Raccogliere Informazioni = + +

Raggirare = + +

Sa l t a r e = + +

Sapienza Occulta = + +

Sca lare = + +

Scassinare Serrature = + +

Svuotare Tasche = + +

Utilizzare Artefatti = + +

Utilizzare Corde = + +

Utilizzare Macchine Pensanti = + +

Valutare = + +
= + +
= + +
= + +
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CARICO
LEGGERO

CARICO
MEDIO

CARICO
PESANTE

SOLLEVARE SOPRA
LA TESTA

EQUIVALENTE AL CARICO
MASSIMO

SOLLEVARE DAL
TERRENO
2 X CARICO

MASSIMO

SPINGERE O
TRASCINARE

5 X CARICO
MASSIMO

ALTRE AFFILIAZIONI/RANGHI

PUNTI ESPERIENZA

EQUIPAGGIAMENTO
OGGETTO OGGETTO

DENARO LINGUAGGI

FEN IC I :

FIAMME:

A L I :

ARTIGLI :

NOTE:

PESOLT PESOLT

PESO TOTALE TRASPORTATO:

TRASPORTATO DEPOSITATO

= + +3° Grado

= + +4° Grado

= + +1° Grado

= + +2° Grado

= + +1° Grado

= + +2° Grado

= + +3° Grado

= + +4° Grado

= + +1° Grado

= + +2° Grado

= + +3° Grado

= + +4° Grado

= + +1° Grado

= + +2° Grado

= + +3° Grado

= + +4° Grado

= + +1° Grado

= + +2° Grado

= + +3° Grado

= + +4° Grado

CAPACITÀ SPECIALI/TALENTI

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO

PROPRIETÀ SPECIALI

TIPO BONUS ARMATURA PENALITÀ PROVA

DES MAX VELOCITÀ PESO

ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICODANNO

GITTATA PESO TAGLIA TIPO PROPRIETÀ SPECIALI

MUNIZIONI

ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICODANNO

GITTATA PESO TAGLIA TIPO PROPRIETÀ SPECIALI

MUNIZIONI

Canone/Sentiero SECONDARIO

Canone/Sentiero PRIMARIO

Canone/Sentiero TERZIARIO

Canone/Sentiero QUATERNARIO

Canone/Sentiero QUINQUENNARIO

Istinto/Hubris
( L i v e l l i )

FATO DELL’ALTER EGO

FATO
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CHIAVE
MOD.
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MOD.
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