Personaggio: Giochi di Potere ARMI Cmp DNN Colpi Gittata Speciale

Giocatore:

Fazione: Rango:

CARATTERISTICHE

FISICO Punt. MENTE Punt. SPIRITO Punt.
. MANOVRE DI COMBATTIMENTO
Forza Intelligenza
Livello Manovra Punt. Livello Manovra Punt.
Destrezza Percezione
Costituzione Tecnica
ABILITA Livello Metier Livello =Punt.
= OCCULTO
= PSI Punt. TEURGIA Punt. Istinto
= - _ _  Hubris
= R . Stigma
= Livello Potere/Rito Punt. Livello Potere/Rito Punt.
3 BENEFICI E AFFLIZIONI Punti Tipo
EQUIPAGGIAMENTO
ARMATURA ARM Tipo
FATO O O O]J]o0 O O o o o o o o o

VITALITA O O O O OO O O O O O O o
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